BAIE BAIE

Chorégraphe : Francien Sittrop

Line dance : 32 Temps — 4 murs

Niveau : Novice

Musique : Daar Doer in die Donker — Kurt Darren (93 BPM)
Traduite & Préparé par Geneviéve (08/2012)

Introduction 8 temps — Commencer sur les paroles

Section 1: KICK, STEP, ROCK RECOVER, LOCK STEP, MAMBO STEP, HITCH STEP BACK x2

1&2& Kick du PD a l'avant, Pas du PD a l'avant, Pas du PG a I'avant, retour sur le PD,

3&4 Pas du PG a l'avant, Pas du PD croisé derriere le PG, pas du PD a I'avant,

5&6 Pas du PD al’avant, retour sur le PG, pas du PD a I'arriere,

&7&8 Lever le genou G tout en faisant un petit saut sur le PD, Pas du PG a I'arriere, Lever le
genou D tout en faisant un petit saut sur le PG, Pas du PD a l'arriére,

Section 2: COASTER STEP, SHUFFLE FWD, PADDLE % TURN, SIDE MAMBO

1&2 Pas du PG a I'arriére, pas du PD a coté du PG, pas du PG a I'avant,

3&4 Pas du PD al’'avant, pas du PG a c6té du PD, pas du PD a I'avant,

&5&6 Lever le genou G, % tour a D et touche pointe du PG a G, Lever le genou G, % tour a D
et touche pointe du PG a G, (6h00)

&7&8 Lever le genou G, % tour a D et pas du PG a G, retour sur le PD, Pas du PG a c6té du
PD, (9h00)

Section 3: MAMBO STEPS x2, TOE TOUCHES, COASTER STEP

1&2 Pasdu PD aD, retour surle PG, pas du PD a c6té du PG,

3&4 Pasdu PG a G, retour sur le PD, pas du PG a c6té du PD,

5&6& Touche pointe du PD a I'avant, pas du PD a c6té du PG, touche pointe du PG a l'avant,
pas du PG a coté du PD,

7&8 Pas du PD al'arriere, pas du PG a coté du PD, pas du PD a I'avant,



Section 4: SHUFFLE FWD, KICK AND JUMP, ROCKING CHAIR, STEP FWD, PIVOT %4 R, STEP

FWD

1&2 Pas du PG al'avant, pas du PD a c6té du PG, pas du PG a l'avant,

3&4 Kick du PD a I'avant, petit saut a D en gardant le poids du corps sur le PD, touche PG a
coté du PD

5&6& Pas du PG a I'avant, retour sur le PD, pas du PG a l'arriere, retour sur le PD,

7&8 Pas du PG a I'avant, Pivot % tour a D, pas du PG a I'avant.

TAG
A la fin des murs 2 (6h00) & 5 (9h00), rajouter les pas suivants :
1-4  Faire un tour complet en marchant PD-PG-PD-PG et reprendre la danse au début

FIN DE LA DANSE

Le dernier mur se termine face au mur de 12h. Ajouter les pas suivants :
1&2 Kick du PD a l’avant, pas du PD a c6té du PG, Pas du PG a I'avant ;
3-4  Pas du PD al'avant, pas du PG a I'avant.




